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CONCURSUL REGIONAL DE INFORMATICA
» 10p Info”

Editia a IX-a
Sibiu
ianuarie - mai 2017

Dragi elevi si colegi profesori,

Palatul Copiilor Sibiu si profesorii colaboratori, vad invitd s participati la
CONCURSUL REGIONAL DE INFORMATICA ,,Top Info” editia a IX-a care
va avea loc in perioada ianuarie —mai 2017. Concurs aflat in Anexa nr.7 la OMEN nr
3248/14.02.2017, la L.Domeniul Tehnic pozitia 1686.

»Top Info” este un concurs pentru TIC si INFORMATICA, destinat elevilor de
la Palatele / Cluburile Copiilor din tar3, cét si elevilor din scoli gimnaziale si liceu.

- REGULAMENT -

1. Concursul se adreseaza elevilor din Palatele / Cluburile Copiilor din tara, cat si
elevilor din scoli gimnaziale si liceu, din clasele I-X.
2. Concursul are urmétoarele sectiuni

A. CU PARTICIPARE DIRECTA
a. SECTIUNEA UTILIZARE (clasele I-VIII)
e 2 probleme de logica
e aplicatie practici pe calculator din SO Windows si pachetul
Microsoft Office
b. SECTIUNEA SOFT EDUCATIONAL - TUTORIAL (clasele IX-X)

e realizarea unui tutorial pe o tema data — Algoritmi -
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B. CU PARTICIPARE INDIRECTA/PRIN CORESPONDENTA (clasele I-X)
a. SECTIUNEA AFIS, POSTER, FLYER
b. SECTIUNEA PAINT
c¢. SECTIUNEA PREZENTARI POWER POINT
d. SECTIUNEA FILM DE SCURT METRAJ

TEMATICA PENTRU ETAPA CU PARTICIPARE DIRECTA

a. SECTIUNEA UTILIZARE
SO Windows

Paint

Ms.Word

Ms.Excel

Ms.PowerPoint

b. SECTIUNEA SOFT EDUCATIONAL - TUTORIAL

Tema: Algoritmi
Evaluarea va viza 2 aspecte:
- proiectarea produsului

- implementarea produsului

I. Proiectarea produsului
Tutorialul va fi insotit de o documentatie (un figier Word, max. 10 pagini), care va avea
numele concurentului, urmat de numele judetului (ex. Popa Maria_Sibiu)
Documentatie va contine:

a) Proiectarea cerintelor pedagogice

» Tema

» Scop

» Obiective educationale

» Scurtd descriere

» Scenariu didactic/ invatare

> Bibliografie

b) Proiectarea produsului software
» Cerintele functionale si cele ne-functionale vizate
» Aplicatii software utilizate la elaborarea tutorialului
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II. Implementarea produsului
Criterii de evaluare

I. Proiectare produsului
1. Documentatie
- Documentatia solicitatd este completa
- Documentatia este corect intocmitd (ex. obiectivele sunt corelate cu scenariul
didactic)
2. Valoarea educationala
Valoarea educationald determind dacd programul indeplineste in mod eficient
obiectivele educationale ale temei tratate.

I1. Implementarea produsului
1. Continutul
- Continutul urmareste o succesiune logicd, bine structuratd/ organizata
- Informatia este clar prezentata
- Informatia este corecta din punct de vedere stiintific
- Exemplele date au sens si sustin informatia

2. Implementare software

Se va avea in vedere calitatea implementarii solutiei software respectiv:

Cerintele functionale propuse in proiectare sunt indeplinite sau nu.

Cerinte ne-functionale — ex. gradul de utilitate, fiabiliate, portabilitate, eficienta.
Mijloacele de navigare prin tutorial sunt flexibile si intuitive.

Interfata user-friendly, etc.

Nota:

1. Produsele vor fi transmise organizatorilor pe adresa concursului,
concurs.top.info@gmail.com, cu o sdptdmana inainte de desfdgurarea acestuia prin
www.wetransfer.com, insotite de fisa de inscriere (semnata si stampilatd) scanata.

2. Daca produsul are nevoie de alte programe aditionale, acestea vor fi aduse de citre
concurenti si vor fi instalate inainte de prezentarea proiectului. Produsele care necesita
instalare trebuie Insotite de instructiuni detaliate.

3. In produs nu este permis si apara filme/imagini cu minori, fira a exista acordul scris
al parintilor/tutorilor acestora.

4. Autorii dau dreptul organizatorilor concursului sd publice produsele pe site-ul
concursului, in scopuri educationale.
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TEMATICA PENTRU ETAPA CU PARTICIPARE INDIRECTA / PRIN

CORESPONDENTA

a. SECTIUNEA PAINT ce constd in desene realizate in PAINT —
pentru elevii claselor I — IV (va fi realizat 1 desen in Paint, care
reprezintd o imagine cu tema ,,Sibiu regiune gastronomici”. in coltul
din dreapta jos va fi trecut numele, scoala si clasa elevului care a
realizat desenul);

b. SECTIUNEA AFIS / POSTER, PREZENTARI POWER POINT,
FILM DE SCURT METRAJ - pentru elevii claselor V — X cu tema
»Sibiu regiune gastronomici”

Fisierele vor fi salvate in urmatorul format: clasa_Nume Prenume elev_oras;

Fiecare profesor trimite o singuri arhivi cu toate lucririle.

INSCRIEREA LA CONCURS

se realizeaza prin trimiterea figei de inscriere(Anexa 1) si a lucrarilor astfel:

a.
b.
C.

d.

Data limitd pentru inscriere participare directi este 14 mai 2017;
Data limitd pentru inscriere participare indirect: este 7 mai 2017
Fiecare profesor indrumator trimite un document scanat, ce contine fisa de
inscriere dupd modelul din Anexa 1, semnati de citre profesor, director
scoala si va avea stampila unititii. Aceastd fisd se va trimite alituri de

lucrari pe adresa concurs.top.info@gmail.com;

Nu se acceptd lucrari neinsotite de Fisa de inscriere.

Desfasurarea etapei indirecte/prin corespondenti a concursului

o8 O

&

Trimiterea invitatiilor insotite de regulamentul concursului

Inscrierea participantilor si primirea lucrarilor

Jurizarea lucrérilor primite de cdtre comisia de examinare

Rezultatele vor fi comunicate prin posta electronicd, in baza fiselor de
inscriere, pand la data de 10 iunie 2017, datd la care vor fi trimise si
diplomele si certificatele de participare.

Nu se primesc contestatii la probele practice

Lucrdrile trimise la concurs vor deveni proprietatea Palatului Copiilor
Sibiu, unde se organizeaza concursul.
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CRITERII DE JURIZARE

AFI§ [ POSTER
Raportarea la tema dats;

- Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

- Armonia si expresivitatea lucririi;

- Raportul detaliu-intreg;

- Echilibrul intre imagine si text;

SECTIUNEA PAINT

- Cat de sugestiv este desenul pentru tema data;

- Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

- Armonia si expresivitatea lucrarii;

- Raportul detaliu-intreg;

SECTIUNEA PREZENTARI POWER POINT

- Raportarea la tema dati;

- Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

- Armonia §i expresivitatea lucrarii;

- Raportul detaliu-intreg;

- Echilibrul intre imagine si text;

- Prezentarea va avea maxim 15 slide-uri (diapozitive)

- Raportarea la tema data

- Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

- Armonia §i expresivitatea lucririi;

- Raportul detaliu-intreg;

- Echilibrul intre imagine si text;

- Filmul va avea maxim 3 minute si dimensiune max. 20 Mb.
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Pentru nelamuriri sau detalii legate de concurs, ne putefi contacta
tel: 0729 107 187 sau e-mail concurs.top.info@gmail.com;
Pentru sectiunea Soft educational telefon 0741169507.

Va asteptam cu drag!

Profesori colaboratori,

Muntean Daniela - Inspector Activitati extragcolare
Anca Voineag - Inspector Programe comunitare si Informatica

Profesori organizatori,

Maria Canter - prof. informatica Colegiul National ,, 0.Goga” Sibiu
Virginia Popa - prof. informaticd Colegiul Tehnic Energetic Sibiu
Claudia Armenciu - prof. informatica Scoala Gimnaziala Nr.1 Sibiu
Doina Solomon - prof. informaticad Palatul Copiilor Sibiu

Eugen Demian - prof. Scoala Gimnaziald Nr. 13 Sibiu

Coordonator,
— Palatul Copiilor Sibiu

la

Cadrul didactic-coordonator din fiecare scoala, va fi persoana de contact intre
elevi si organizator. Profesorul coordonator va avea grija ca lucrdrile trimise

sa fie realizate de cétre elevi si nu preluate din internet;



