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Problema 2 — an 100 puncte

Ana si Bogdan au inventat inca un joc. Jocul are jetoane, albe si negre, care initial se agaza intr-un teanc, intr-o ordine
oarecare. Numim configuratie succesiunea culorilor tuturor jetoanelor din teanc (in ordine, incepand din varful
teancului). Un jeton alb va fi codificat prin litera 2, iar un jeton negru prin litera .

La o mutare un jucitor poate lua din varful teancului oricate jetoane consecutive (dar cel putin un jeton), cu conditia ca
toate jetoanele luate sd aibd aceeasi culoare. Jucatorii muta alternativ, prima la mutare fiind Ana. Jocul va fi castigat de
jucdtorul care ia ultimul jeton.

Spunem ca un jucator are strategie sigura de cdstig daca el, urmand aceasta strategie, castiga jocul, indiferent care
sunt mutarile celuilalt jucator.

Cerinta

Scrieti un program care citeste T configuratii si determind pentru fiecare dintre cele T configuratii dacd Ana are
strategie sigura de castig.

Date de intrare

Fisierul de intrare an.in contine pe prima linie un numar natural T care reprezintd numarul de configuratii. Pe
urmétoarele T linii sunt scrise cele T configuratii, cate o configuratie pe o linie, sub forma unei succesiuni de litere din
multimea {A, N}.

Date de iesire

Fisierul de iesire an.out va contine T linii. Pe a i-a linie va fi scrisa valoarea 1 dacd Ana are strategie sigura de castig
pentru cea de a i-a configuratie din fisierul de intrare, respectiv valoarea 0 in caz contrar.

Restrictii si precizari
e 1 < T < 50
e 0 < numarul de jetoane din orice configuratie < 10000

Exemple

an.in an.out Explicatie

3 1 Prima configuratie: existd un singur jeton, il ia Ana si castiga.

A 0 A doua configuratie: Ana este obligata sa ia primul jeton, Bogdan il

AN 1 va lua pe cel de al doilea si castigd Bogdan.

NNNAA A treia configuratie: Ana ia primele doud jetoane. Bogdan va fi
obligat sa ia al treilea jeton. Ana ia ultimele doua jetoane si castiga.

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala disponibila 2 MB din care 2 MB pentru stivi
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



