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Problema 3 - slang 100 puncte
SLang este o versiune a aplicatiei Scratch care pune la dispozitie sapte
instructiuni de tip 11, 12, 13, 14, I5, 16,17 prezentate in imaginea alaturata. 1
Un program corect este o succesiune de instructiuni care respectd urmatoarele
el :
1. Incepe cu o instructiune de tip I1 si se termind cu o instructiune de tip 17.
2. Intre instructiunea de tip T1 si instructiunea de tip I7 vor exista una, doud | 13 | ihbaiad grade
sau mai multe instructiuni de tipurile 12, 13, T4, I5 sau 16, fard a utiliza
doua instructiuni de acelasi tip; fiecare dintre aceste instructiuni poate si | 14 E
contind alte instructiuni, conform cu regulile specificate.
3. Corpul unei instructiuni de tip T4 poate contine una sau doud instructiuni
de miscare (adicd de tip T2 sau 13) si nu poate contine instructiuni de alt
tip. I5
De exemplu:

daca ._~
N =N 10 FET
roteste (& grade

daca ._~
roteste (¥ grade roteste (& grade muta g pasi
muta gl pasi roteste (& grade muta I pasi

4. Fiecare dintre cele doua ramuri ale unei instructiuni de tip I5 (ramura daca §i ramura daca nu) poate
contine una sau doua instructiuni de tip I2 sau I3 sinu poate contine instructiuni de alt tip.

5. Corpul unei instructiuni de tip I6 poate contine una, doud sau mai multe instructiuni de tipurile 12, 13, I4, I5
sau 16, fard a utiliza doud instructiuni de acelasi tip; similar, fiecare dintre aceste instructiuni poate sa con{ina

alte instructiuni, conform cu regulile specificate.

Nivelul de imbricare al unui program corect va fi egal cu numarul de instructiuni de tip 16 existente in

program.

Exemplu de program corect cu trei instructiuni de tip | Exemplu de program incorect deoarece o instructiune

e

la apasarea

repeta
muta pasi

repeta
muta gR1

roteste (& grade

16 (program cu nivelul de imbricare 3). de tip 15 nu poate contine o instructiune de tip 16.

Cerinta

Dat fiind numarul natural x, reprezentand nivelul de imbricare, scrieti un program care sa rezolve urmatoarele

cerinte:
1. determina numarul de programe corecte distincte cu nivelul de imbricare x;

2. determina numarul minim de instructiuni si respectiv numarul maxim de instructiuni ce pot exista ntr-un

program corect cu nivel de imbricare k.
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Date de intrare
Fisierul de intrare slang.in contine pe prima linie un numar natural c reprezentand cerinta care trebuie sa fie
rezolvata (1 sau 2).Pe cea de a doua linie se afla numarul natural , reprezentand nivelul de imbricare.

Date de iesire

Dacd c=1, atunci se va rezolva numai cerinta 1, caz in care pe prima linie a fisierului slang.out va fi scris un
numar natural reprezentand ultimele sase cifre ale numarului de programe corecte distincte care au nivelul de
imbricare K.

Daci c=2, atunci se va rezolva numai cerinta 2. In acest caz, fisierul de iesire slang.out va contine pe prima
linie doua numere naturale separate printr-un spatiu, reprezentdnd numarul minim de instructiuni, respectiv
numarul maxim de instructiuni ale unui program corect cu nivel de imbricare x.

Restrictii si precizari
= 0< K £1000
= Doud programe sunt distincte dacad in succesiunile de instructiuni corespunzatoare exista cel putin o pozitie
pe care se afld instructiuni de tipuri diferite.
=  Se garanteaza cd, pentru datele de test, prima dintre cele 6 cifre cerute, este nenula.
= Pentru rezolvarea corectd a fiecarei cerinte se acorda 50 de puncte.

Exemple
slang.in slang.out Explicatii

1 8674 Cerinta este 1.

0 Exista 8674 de programe corecte distincte cu nivelul de imbricare 0.
slang.in slang.out Explicatii

2 3 12 Cerinta este 2.

0

Numarul minim de instructiuni dintr-un program corect cu nivelul de
imbricare 0 este 3. Un exemplu de astfel de program este:

"_‘-‘n"-_

Numarul maxim de instructiuni dintr-un program corect cu nivelul de
imbricare 0 este 12. Un exemplu de astfel de program este:

muta g1} pasi
roteste (& grade
At
roteste (¥ grade
muta pasi

muta pasi
muta pasi

roteste (& grade
roteste (& grade

’—\_/—_J
@

Timp maxim de executare/test 0.1secunde
Memorie totali disponibila 2 MB din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB.



