ONIGIM 2017

Pornirea calculatorului:
La ONIGIM 2017 se folosesc calculatoare avand sistemul de operare Windows. Pentru autentificare se va folosi
utilizatorul elev, fara parola.

Salvarea surselor:

Sursele vor fi salvate de fiecare concurent, pe parcursul celor 4 ore de concurs, inainte de parasirea salii, Intr-un
folder pe care 1l va crea in folderul ONI , aflat pe discul D:

Folderul creat va avea ca nume id-ul concurentului, iar numele fisierelor sursa vor fi in concordanta cu numele
problemelor si limbajul de programare folosit.

De exemplu, daca id-ul este 597, folderul creat va fi D: \ONI\597

Daca problema se numeste gigel si se lucreaza in C++, fisierul va fiD: \ONI\597\gigel. cpp
Daca problema se numeste gigel si se lucreaza in C, fisierul va fi D: \ONI\597\gigel.c
Daca problema se numeste gigel si se lucreaza in Pascal, fisierul va fi D: \ONI\597\gigel.pas

Nu salvati sursele in alte subfoldere, pentru ca nu vor fi evaluate.
Folderul care va fi salvat pe suport extern va contine doar fisierele sursa (maxim 3).
Pentru numele si extensia fisierelor sursa, intrare si iesire utilizati numai litere mici.

[
Dupa incheierea probei de concurs nu se mai face nicio modificare in numele sau continutul fisierelor si
folderelor.

NOTA: NICIUN CONCURENT NU ARE ID-UL 597 !!

Evaluarea:
La toate clasele evaluarea se va face sub Windows. Compilarea se va realiza folosind versiunile de compilatoare
existente in CodeBlocks pentru C/C++, respectiv Free Pascal pentru Pascal.



