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Problema 3 - soricel 100 puncte
Soricelul Remy doreste sa depoziteze cubuletele de cascaval pe care le-a adunat. El a construit un depozit pe
o suprafati dreptunghiulara si I-a compartimentat in N*M camere identice. In fiecare camera soricelul a
depozitat o cantitate de cubulete de cascaval (ca in Figura A) si a stabilit ca va manca in fiecare zi cate un
cubulet de cascaval din fiecare camera in care exista cascaval. Planul sau este stricat de John, soricelul lenes
din casa vecind, caruia nu-i place si-si stranga singur cascaval, asa cd s-a hotarat sa fure din depozitul lui
Remy. Pentru ca John este pasionat de matematicd s-a hotarat ca in fiecare seard, dupa ce vecinul sdu a
terminat de méancat, sa se plimbe prin depozit si sa fure tot cascavalul din camerele in care gaseste un
numar patrat perfect de cubulete de cascaval. John intra in depozit prin camera din coltul stanga sus, de
coordonate (1,1), parcurge prima linie de la prima la ultima coloand, apoi a doua linie de la ultima
coloanad, pana la prima si asa mai departe, pana cand termina de vizitat toate camerele (ca in Figura B).

Coloanal Coloana2 Coloana3 Coloana4

Linia 1 2 6 5 10
Linia 2 25 16 0 5 ﬁ_]_r
Linia 3 100 17 67 3 %

- 20 104 8 13
Linia s 53 13 55 47 —’—'—+

Figura B

Figura A

Cerinte

Scrieti un program care sa determine:

1. Numarul de zile in care se va goli depozitul lui Remy si cate camere va goli John in ziua K.

2. Numarul maxim de camere consecutive golite de acesta intr-0 zi si ziua in care se va intdmpla acest lucru.

Date de intrare

Fisierul de intrare soricel.in contine pe prima linie numarul natural P reprezentdnd cerinta din
problema care trebuie rezolvata. Pe a doua linie vor fi cele trei numere naturale nenule N, M si K, separate
prin cate un spatiu, cu semnificatiile din enunt.

Pe fiecare dintre urméatoarele N linii se afld cate M numere naturale separate prin cate un spatiu, reprezentand
numarul de cubulete de cascaval C; 5 depozitate in camera de coordonate (i,3) .

Date de iesire

Daca valoarea lui P este 1, fisierul de iesire soricel.out va contine pe prima linie cele doua valori
conform cerintei 1, adica numarul de zile in care se va goli depozitul si numarul de camere golite de John in
ziua K. Valorile vor fi afisate in ordinea ceruta si separate printr-un spatiu.

Daca valoarea lui P este 2, fisierul de iesire soricel.out va contine pe prima linie cele doud valori
conform cerintei 2, adica numarul maxim de camere consecutive golite de John Intr-o zi si numarul zilei in
care se va intampla acest lucru. Valorile vor fi afisate in ordinea ceruta si separate printr-un spatiu.
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Restrictii si precizari

1< N <200
1<M <200

e 0<C;y <10°

e 1<K <numarul de zile pana cand depozitul va fi gol,

e exista cel putin o camera care contine mai mult de un cubulet de cascaval;

e numairul total de buciti de cascaval furate din camere consecutive intr-o zi nu va depasi 10°;

e Ziua In care incepe sd manance Remy este considerata ziua 1;

e daca exista doua sau mai multe zile in care John goleste un numar egal de camere consecutive, Se va
afisa ziua in care a mancat cele mai multe cubulete de cascaval, iar daca si aceste cantitati sunt egale,
se va afisa numarul zilei cu valoarea cea mai mare;

e consideram ca liniile se numeroteaza de sus in jos incepand cu 1, iar coloanele de la stanga la dreapta

incepand cu 1,

e pentru rezolvarea corecta a cerintei 1 se acorda 40 de puncte, iar daca pentru fiecare test se afigseaza
corect doar prima valoare, se acorda jumatate din punctajul aferent testului respectiv;
e pentru prima cerintd vor exista si teste in valoare de 20 de puncte, pentru care 0 < C;5 < 1000, iar

N,M<30;

e pentru rezolvarea corecta a cerintei 2 se acordd 60 de puncte, iar daca pentru fiecare test se afiseaza
corect doar prima valoare, se acorda doua treimi din punctajul aferent testului respectiv.

Exemple
soricel.in soricel.out Explicatii
1 19 5 La finalul primei zile, depozitul va arata astfel:
541 0] 5L0/|0
2 6 510 24 15 0|0
25 16 0 5 99/0 66 2
100 17 67 3 19 103 7 12
20 104 8 13 52 12 54 46
53 13 55 47 deoarece Remy a méncat cate un cubulet din fiecare camera si apoi John
a golit camerele in care numarul de cubulete ramase era patrat perfect.
Urmand aceleasi etape, in fiecare zi Remy va putea sa manance timp de
19 zile din depozit (dupa 19 zile toate camerele sunt goale deoarece
toate numerele au ajuns sa fie patrate perfecte sau valori nule).
In ziva 1 John va fura cascavalul din 5 camere, cele care au
coordonatele: (1,1), (1,3), (1,4), (2,4), (3,2).
2 6 4 In ziua a 4-a John va goli 6 camere, cele cu coordonatele: (4,4),
541 (4,3), (4,2), (4,1), (5,1) si (5,2). Aceasta este cea mai lunga
2 5612 30 5 secventd de camere consecutive golite in aceeasi zi.
100 17 67 3
20 104 8 13
53 13 55 47

Timp maxim de executare/test: 0.3 secunde

Total memorie disponibila: 8 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




